® Aplikasi yang kompak dan dinamis berisi

animasi pembelajaran berbasis flash.

® Memiliki kamus digital untuk bahasa Inggris

T
Lakat

dan bahasa Indonesia

® NMemiliki fitur memperbaharul konten dan

program sehingga lebih dinamis

® Adanya fitur untuk memasukkan kunci jawaban

dan pembahasan

' ® Terdapat fitur mendesain dokumen lembar

jawab komputer (LJK)

® Aplikasi memiliki bank soal seperti soal esail,

@ whitps @ i
@ A ALY

pilihan ganda, benar-salah, dan melengkapi

kalimat.

Sesungguhnya Kami telah
memberikan kepadamu nikmat
yang banyak

® Telah terdaftar di Direktorat Jenderal Kekayaan
Intelektual (HKI)

Kelas 1 . Kelas 4

Surah alfatihah, Rukun iman, Jujur tanggung jawab hidup Iman kepada malaikat, Rukun, sunah syarat sah syarat wajib

bersih dan disiplin, Taharah (bersuci), Rukun islam, Surah al- dan hal yang membatalkan salat, Sifat jaiz allah, Al fatihah dan

kausar surah an-nasr dan surah al-asr, Tata cara berwudu surah al ikhlas, Surah al kausar, an nasr, al asr, Zikir dan doa
setelah salat

Kelas 2 Kelas 5 H

Mengenal huruf hijaiah, Asmaul husna (bagiani1), Wudu surah al-lahab dan surah al-kafirun, Iman kepada kitab-kitab

Bacaan salat, Asmaul husna (bagian 11), Salat allah swt, Kisah nabi ayub as, nabi musa as, dan nabi isa as,

Azan dan i1kamah, Surah al-maun dan surah al-fil, Puasa

Kelas 3 | | : ramadan

Membaca dan menuliskan al quran, Sifat-sifat wajib allah swt

. T

|

Perilaku terpuji 1, Gerakan salat, Sifat mustahil allah, Perilaku Al gadr dan al alaqg, Hari akhir, Ibadah di bulan ramadan

terpuji 2, Salat fardu Iman kepada gada dan gadar, Kisah abu lahab, abu jahal dan
musallamah al kazab, Kisah kaum muhajirin dan kaum ansar

Membiasakan perilaku terpuji, Menghindari perilaku tercela
Al maidah ayat 3 dan surat al hujurat ayat 13, Zakat
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Membaca Lancar Bacaan

: Kegiatan Jojo sepulang sekolah

# Jojo dan Wahyu pulang sekcﬂnh Bersama.
@ "Sampai nanti sore yd. Jojo, K{:it? Wﬂhyu:
“Tya. Nanti, Kita main bersama,” jawab Jojo.
Mereka pun berpisah.

¢

@ Sampailah Jojo di rumahnyd.

“Ibu,saya pulang,” Kata Jojo. :
. “Ayo, ganti bajumu | Jangan lupa cuci tangg I : i
@ 44 makan bersama,” Kata ibu. Nenyapa Orang Lain
e

@ Jojo melakukan semud perintah ibunya. ¥
5elesai makan, Jojo membantu ibu.

€ Setelah itu, ia tidur siang

@ Itulah Kegiatan Jojo sepulang sekolah.

i

' Memahami Penulisan Kalimat

\

o

[ Membuat Karangan

Kelas 1

Senangnya bersekolah
Hormati guru sayangi teman
Keluarga tersayang

Mendengarkan dan membedakan bunyi
Mengungkapkan perasaan

Menjiplak.
Rumah sehat keluarga tenteram

Saya cinta hidup bersih
Semua teman saya baik hati

Kelas 2

Semua baru

Kegiatan sehari - hari

Mengamati lingkungan kita

o

Kelas 3

Berbicara melalul telepon

Membaca dialog.
Mendengarkan cerita

Menulis karangan

ware E-Learning SD Bf
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® Aplikasi yang kompak dan dinamis berisi
animasi pembelajaran berbasis flash.
e Memiliki kamus digital untuk bahasa Inggris
dan bahasa Indonesia
® NMemiliki fitur memperbaharui konten dan
program sehingga lebih dinamis
® Adanya fitur untuk memasukkan kunci jawaban
dan pembahasan
 ® Terdapat fitur mendesain dokumen lembar
~ jawab komputer (LJK)
® Aplikasi memiliki bank soal seperti soal esai,
pilihan ganda, benar-salah, dan melengkapi
kalimat.
® Telah terdaftar di Direktorat Jenderal Kekayaan

Intelektual (HKI)

Kelas 4

- Ayo memahami bacaan

Bertukar informasi
Denah.

Kesenian
Teknologil sederhana

Transportasi.

Kelas 5

Drama

Membaca cepat.
Membaca puisi.

Menanggapi penjelasan narasumber
Menulis surat resmi.

Kelas 6

Dunia dongeng

Hiburan.
Kreativitas

Olah raga.
Pengetahuan

Pentas

«sf EduKreas|
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ANGGRIDS

HELLO, MY NAFE IS DIIA (GREETING)

LISTEN AND LEARN

Good morning
Dita,
lam Neni

ISTEN AND LEARN Hello, Good

ISTEN AND REPERT " :un;r:'?:bﬂu
ISTEN AND WRITE Y

' e Aplikasi yang kompak dan dinamis berisi

IATCH THE SENTENCES
VRITE DIALOG

NSWER THESE QUESTIONS | - animasi pembelaj aran berbasis flash.

OMPLETE THE SENTENCES MY FAMILY %7 BAHASA INGGRIS
s S.scuom v ® NMemiliki kamus digital untuk bahasa Inggris
ERD THE STORY

NSWER THE QUESTIONS LISTEN,

‘ dan bahasa Indonesia

ASTEN, LEARN AND SRY

ISTEN AND REPEAT ) B ® NMemiliki fitur memperbaharui konten dan

ASTEN AND WRITE

INSWER FROM THE PICTURE . ' . program Sehingga lebih dinamis

OMPLETE THE SENTENCES
;RO55 WORD

WATCH TV AT_3 om0 2w . (L e Adanya fitur untuk memasukkan kunci jawaban

'RUE AND FALSE

ISTEN, LEARN AND REPERT & #

dan pembahasan

; MAIN MENU ;' . .
LISTEN, LERRN AN REPEAT ® Terdapat fitur mendesain dokumen lembar

LISTEN AND REPEAT

jawab komputer (L]JK)

READ AND COMPLETE
ANSWER THE QUESTIONS

ANSWER THE TINE ® Aplikasi memiliki bank soal seperti soal esal,
k

pilihan ganda, benar-salah, dan melengkapi

kalimat.

TRANSLATE
A

® Telah terdaftar di Direktorat Jenderal Kekayaan
Intelektual (HKI)

AN MEAL -' '

Greetings, Listen & repeat, Colours

Greetings, Listen & repeat, Colours and Toys Perbendaharaan di dalam kelas.
Greetings, Listen & repeat, Colours and Things Anggota tubuh dan lingkungan rumabh.

Kegiatan di rumabh.

2 | Kesukaan: Makanan, minuman, buah-buahan, pakaian.

Greetings, Listen & repeat, Food and drinks, Numbers 1 — 20,

F | ¢ - '-
Alfabeth, Greetings, Listen & repeat, Food and drinks, | s ' 5 _ |
" . . \
Numbers 1 — 20, Alfabeth ,Do you like?, Greetings, Listen & School Activities Kegiatan di dalam kelas, Kegiatan di luar
repeat ,Pet Animals,Numbers 21- 30,Colours,Nama kandang . ruangan (outdoor)

binatang peliharaan At The School Library Di perpustakaan dan Di kantin

At The Restaurant D1 rumah makan

f Kelas 3 Music and Dance

Hobbies
Games

Ragam tempat-tempat umum , Nama-nama tempat umum,

Situasi di kebun binatang, Teks nama anggota keluarga,

‘ Nama-nama binatang di kebun binatang, Kata sifat big, small,
old dan young, Acara ulang tahun ,Nama-nama benda untuk

Recreation
Cultural events

ulang tahun, Lagu happy birthday,Nama hari besar dan
tempat 1badah, Nama-nama tempat umum 2, Benda-benda

diruang tamu, Benda-benda diruang makan, Benda-benda

diruang tidur, Benda-benda di dapur, Benda-benda di kamar

mandi

- #
J.-:._.._ ._ ;.,.
e ]
'I:_'E' ’ '.:.:;r.';l_"l'. I
o o 1.',"‘:. Y
EE: 3 i ; .-_{*I i '._ ,2«
i ] L
L - oL ..-"rh
o
i
e




>
= -
<

‘H‘“\.—
Rumahku di taman asri. Alamatnya jalan papandayan nomor 45.
Rumahku di sebelah lapangan basket menghadap ke taman.
Rumahku bercat kuning. Halamannya ada banyak bunga.

atak Rumah

ﬁngsi Ruang
1alam Rumah

Aplikasi yang kompak dan dinamis berisi

~

S
ain Layang-layang ‘
iputer si Alat Pintar

peda Keliling |
Kampung

Pengalam | " W
e we M U

e Dihari minggu yang cerah, jojo bermain layang-layang. Bermain layar
ompetensi Dasar ‘ 1 ,; layang sangat mengasyikan. Namun layangan jojo terbawa angin kenca

HH dan tersangkut di pohon. Akhirnya jojo pulang dan menangis.
nain Layang-layang — r .

— N bl
3 Raihan bermain game , menggambar '
dan juga menulis surat menggunakan |
Ry . kﬁlﬂpﬂtﬂr - Ir- e
- e
ersepeda Ke

Kampung

—

Kemarin, Raihan dibelikan komputer baru. Komputer Raihan san
canggih. Selain bisa digunakan untuk menulis dan berhitung. Kompu
Raihan juga dapat digunakan untuk menggambar. Raihan san
menyukai komputernya.

Kelas 1

Lingkungan
Kerukunan
Kebersihan
Kasih sayang
Diri sendiri (1ps)
Pengalaman diri

Peristiwa

Kelas 2

animasi pembelajaran berbasis flash.

e Memiliki kamus digital untuk bahasa Inggris

dan bahasa Indonesia

® NMemiliki fitur memperbaharui konten dan

program sehingga lebih dinamis

® Adanya fitur untuk memasukkan kunci jawaban

dan pembahasan

' ® Terdapat fitur mendesain dokumen lembar

jawab komputer (L]JK)

® Aplikasi memiliki bank soal seperti soal esai,
pilihan ganda, benar-salah, dan melengkapi

kalimat.

® Telah terdaftar di Direktorat Jenderal Kekayaan
Intelektual (HKI)

Kelas 4

Kenampakan alam dan keragaman sosial budaya, Keragaman

suku bangsa dan budaya, Membaca peta dengan skala
sederhana, Meneladani patriotisme pahlawan, Pemanfaatan

Sumber daya alam, Peniggalan sejarah, Pentingnya koperasi
Perkembangan teknologi, Perekonomian masyarakat

Masalah sosial

Kelas 5

Kegiatan ekonomi di indonesia, Kenampakkan alam dan

Dokumen Keluarga sebagal Sumber Belajar
Kedudukan dan peran anggota keluarga
Kerja Sama di Lingkungan Tetangga

Memelihara dokumen
Pengalaman melaksanakan peran dalam keluarga

Peristiwa penting dalam keluarga

Kelas 3

Lingkungan alam dan buatan disekitar kita
Denah sekolah

Kerjasama

Jenis - jenis pekerjaan
Kegiatan jual beli

Manfaat uang

buatan, Keragaman suku bangsa dan budaya, Peninggalan
sejarah masa hindu budha, Penjajahan di indonesia dan

perlawanan di daerah, Perjuangan mempertahankan
kemerdekaan, Proklamasi kemerdekaan indonesia, Persiapan

Kemerdekaan Indonesia dan Perumusan Dasar Negara

Kelas 6
Perkembangan wilayah indonesia, Peristiwa alam di indonesia

dan negara tetangga, Kegiatan ekspor impor, Peranan

indonesia dalam globalisasi, Ketampakan alam dan keadaan

soslal di asia tenggara, Ketampakan alam dan keadaan sosial
negara-negara di dunia, Cara cara menghadapi bencana

—_—
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Ada 4 anak ayam
Ada 1 kupu-kupu
Ada 3 burung
Ada 2 kelinci

Sedangkan urutan dari yang paling banyak adalah..
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Kelas 1

Hubungan penjumlahan dan pengurangan, Membaca
lambang bilangan 11-20, Membaca lambang bilangan 21-50,
Membaca lambang bilangan 51-100, Membaca lambang

bilangan, Membandingkan dan mengurutkan berat benda,
Membandingkan panjang dua benda, Membilang banyak

benda, Membilang urut 11-20, Membilang urut, Menentukan

nilai tempat 21-50, ...

Kelas 2

Perkalian dengan hasil bilangan 2 angka, Tabel pembagian
Membuat tabel perkalian, Menggambar bangun datar,
Mengukur panjang satuan tak baku (tangan), Menjumlahkan

dengan menyimpan 2 -3 angka, Menulis lambang bilangan

kelas 2, Pembagian oleh 2 dan 10, Pengurangan dengan
meminjam, Membagi bilangan 2 angka dengan 1 angka,
Perkalian dengan bilangan 1 dan 0, Mengukur dengan kaki

Menjumlahkan dengan menyimpan 3 angka, Nilal tempat
Operasi hitung campuran, Membandingkan banyak benda, ...

¢ Edukreasi Software E-Learnming SD
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® Aplikasi yang kompak dan dinamis berisi

animasi pembelajaran berbasis flash.

® NMemiliki kamus digital untuk bahasa Inggris

dan bahasa Indonesia

® Memuiliki fitur memperbaharul konten dan

program sehingga lebih dinamis

e Adanya fitur untuk memasukkan kunci jawaban

dan pembahasan

® Terdapat fitur mendesain dokumen lembar

jawab komputer (LJK)

® Aplikasi memiliki bank soal seperti soal esai,
pilihan ganda, benar-salah, dan melengkapi

kalimat.

® Telah terdaftar di Direktorat Jenderal Kekayaan
Intelektual (HKI)

Kelas 4

Mengenal bilangan bulat (+) dan (-), Pengukuran sudut, Sifat
operasl hitung bilangan bulat, Lambang bilangan dan nilail
tempat, Membaca lambang bilangan bulat.,, Pengukuran

panjang, Mengurutkan bilangan bulat, Operasi perkalian dan
pembagian (bagian 1), Operasi perkalian dan pembagian

(bagian 2), ...

Kelas 5

Hubungan antar satuan luas, Hubungan antar satuan volume
Luas layang layang, Luas trapesium, Melakukan operasi hitung
satuan waktu, Membagl

berbagal bentuk pecahan,

Menentukan waktu dengan notasi 24 jam, Mengalikan
berbagal bentuk pecahan, Mengubah pecahan ke bentuk

pecahan lain, Mengukur sudut, Mengurangkan berbagai
bentuk pecahan, Menjumlahkan berbagai bentuk pecahan,

Operasi Hitung Bilangan bulat, Penaksiran dan pembulatan,
Faktorisasi prima untuk kpk dan ifpb, Sifat operasi hitung

bilangan bulat, Perpangkatan dan akar, ...

«

Kelas 3

Keliling bangun datar, Lambang bilangan, Luas bangun datar,
Mata uang, Mengenal pecahan, Mengenal satuan luas,
Menggambar bangun datar, Operasi hitung campuran,

Pembagian, Pengukuran berat, Pengukuran panjang,

Pengukuran waktu, ...

¢ EduKreasi

Kelas 6

Membaca data, Membaca denah letak benda, Menghitung
luas segl banyak , Mengumpulkan data., Menyajikan data
dalam diagram batang, Menyajikan data dalam diagram garis

Menyajikan data dalam diagram Ilingkaran, Sifat operasi
hitung, FPB KPK, Membuat denah, Menghitung luas lingkaran

Mengolah data dan menyajikan, Mengurutkan data,,
Menentukan rata-rata dan modus, Mengenal posisi sebuah

benda, Menghitung volume prisma segitiga, ...
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o casar ompat ® Aplikasi yang kompak dan dinamis berisi

3R dasar memutar animasi pembelajaran berbasis flash.

IR dasar mengayui
" ® NMemiliki kamus digital untuk bahasa Inggris

dan bahasa Indonesia

® NMemiliki fitur memperbaharul konten dan

program sehingga lebih dinamis

@ Adanya fitur untuk memasukkan kunci jawaban

Sikap berdiri tegak
kedua tangan di samping
dan bungkukkan badan ke depan

dan pembahasan

® Terdapat fitur mendesain dokumen lembar

jawab komputer (L]JK)

® Aplikasi memiliki bank soal seperti soal esai,

pilihan ganda, benar-salah, dan melengkapi

kalimat.

® Telah terdaftar di Direktorat Jenderal Kekayaan
Intelektual (HKI)

Kelas 1

Kelas 4

Aktivitas permainan , Budaya hidup sehat , Gerak ber irama Aktivitas luar sekolah, Aktivitas permainan- bagian i, Aktivitas
Gerak senam lantai, Gerakkan berirama , Hidup sehat, permainan- bagian ii, Budaya hidup sehatl, Budaya hidup
Mengenal lingkungan sekolah, Pengenalan air, Senam lantai sehat2, Gerak ritmikl, Gerak ritmik2, Kebugaran jasmanil,
Sikap tubuh, Sikap tubuh yang benar, Aktivitas permainan Kebugaran jasmani2, Renang, Senam lantail, Senam lantai2

(berjalan, melempar, melompat)

Kelas? Kelas5 L

Budaya hidup sehat - pubertas, Renang gaya punggung
Aktivitas permainan, Budaya hidup sehat 1, Budaya hidup Budaya hidup sehat - zat berbahaya, Aktivitas luar sekolah,
sehat 2, Gerak ritmik, Kebugaran jasmani - otot, Kebugaran | Senam ketangkasanl, Aktifitas permainanl, Aktivitas
jasmani - dada - pungggung, Kegiatan di sekolah, Renan, permainand, Gerak irama, Gerak ritmik, Kebugaran jasmani 1
Senam ketangkasanl, Senam ketangkasan2 Kebugaran jasmani 2, Senam ketangkasan?

| .

t Aktivitas luar sekolah, Aktivitas permainan, Budaya hidup
sehat , Kebugaran jasmani, Senam ketangkasan, Aktifitas

Kelas 3 . Kelas6

Aktivitas permainanl, Aktivitas luar sekolah, Aktivitas

permainans, Budaya hidup sehatl, Budaya hidup sehat2

bermain , Budaya hidup sehat, Gerak ritmik , Gerak ritmik Gerak ritmik 1, Gerak ritmik 2, Kebugaran jasmani 1

Kebugaran jasmani, Renang gaya dada Kebugaran jasmani 2, Renang gaya dada, Senam 1

Senam 2

Senam lantai

G EAUKreas|
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® Aplikasi yang kompak dan dinamis berisi

animasi pembelajaran berbasis flash.

e Memiliki kamus digital untuk bahasa Inggris

dan bahasa Indonesia

® Memuiliki fitur memperbaharui konten dan

program sehingga lebih dinamis

e Adanya fitur untuk memasukkan kunci jawaban

dan pembahasan

® Terdapat fitur mendesain dokumen lembar

jawab komputer (LJK)

Aplikasi memiliki bank soal seperti soal esai,
pilihan ganda, benar-salah, dan melengkapi

kalimat.

® Telah terdaftar di Direktorat Jenderal Kekayaan
Intelektual (HKI)

| | Anakibutuh Kasihsayangiasvhanidanldidikanidariforangjtud

Kelas 4

Sistem pemerintahan desa

K&las 1 Sistem pemerintahan kelurahan

Sistem pemerintahan kecamatan
Diri sendiri, . .
Sistem pemerintahan kabupaten

Lingkungan kelas 1, Sistem pemerintahan kota

Komunikasi : : .
’ Sistem pemerintahan provinsi

Tempat umum Sistem pemerintahan pusat

Globalisasi dalam kehidupan

Kelas 2

Gotong royong, ' —
Cinta ingkungan sekitar, _ ,J Keutuhan NKRI |
Musyawarah, Kejujuran \ Peraturan perundang undangan

Kebebasan berorganisasi

Menghargai dan menaati keputusan bersama

Kelas 6

Kelas 3

—

Aturan di masyarakat -
Makna sumpah pemuda I Pancasila
Pentingnya harga dirl Pemilu
Pemilihan kepala daerah

Lembaga negara
Pemerintahan pusat

Pemerintahan daerah

Kerjasama negara asla tenggara

Politik luar negeri
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Tekstur adalah kasar atau halusnya benda.
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Alat gambar

Macam-macam alat gambar :

87 Membedakan tekstur

. S . . . . O . S . . . . .

.—------_-—-—----l

Bidang di sekitar kita

Kelas 1

Unsur rupa bentuk, Unsur rupa bidang, Unsur rupa garis, Alat
dan bahan kolase, Cara membuat kolase, Melipat kemeja,
Melipat rumah, Melipat topi, Alat dan bahan montase, Cara

membuat montase, Alat dan bahan mosaik, Cara membuat
mosaik, Unsur rupa tekstur, Unsur rupa titik, Unsur rupa warna

Kelas 2

Bidang dan bentuk, Bintik dan garis, Gerak dengan iringan,
Gerak makhluk hidup, Gerak sulit dan mudah, Keragaman
unsur gerak tari, Keseimbangan pola lantai, Sket alam, Obyek

karya seni rupa 1, Obyek karya seni rupa 2, Mengenal warna,
Mengenal cat warna alami, Mengenal cat warna buatan

Kelas 3

Imajinasi alam sekitar, Imajinasi diri, Imajinasi montase
Potret dir1 dari kertas tisu, Membuat simbol

Gerak simbolis

® Aplikasi yang kompak dan dinamis berisi

animasi pembelajaran berbasis flash.

e NMemiliki kamus digital untuk bahasa Inggris

dan bahasa Indonesia

® NMemuiliki fitur memperbaharul konten dan

program sehingga lebih dinamis

e Adanya fitur untuk memasukkan kunci jawaban

dan pembahasan

® Terdapat fitur mendesain dokumen lembar

jawab komputer (L]JK)

® Aplikasi memiliki bank soal seperti soal esal,
pilihan ganda, benar-salah, dan melengkapi

kalimat.

® Telah terdaftar di Direktorat Jenderal Kekayaan
Intelektual (HKI)

Kelas 4

Membuat patung bebek, Membuat mobil dari sabun
Menggambar buah, Menggambar pohon dan daun
Menggambar bunga

Kelas 5

Potret diri dari huruf, Benang dan jarum, Berlatih menyulam

Membutsir dan mencungkil, Menjahit

Kelas 6

Membuat gerabah hias, Membuat desain kartu ucapan 4

Membuat pigura hias, Jenis kain tenun

Membuat pot bunga

e



