ap EduKreasi

Coba kita hitung berapa

Mengetahui dan memahami peraturan bunyuk ij|ﬂh anak

S G Dt G S = ayamnya. Kita hitung

A Berpamitan kepada kedua orang
tua dengan mencium tangannya

877 8erdoa terlebh dabulu sebelum
melakukan sesualy

N7 Berangiat sekolah tepat wakhy
W7 Mask kelas denqn tert cian
teratur

Aplikasi yang kompak dan dinamis berisi animasi pembelajaran berbasis flash.
Memiliki kamus digital untuk bahasa Inggris dan bahasa Indonesia

Memiliki fitur memperbaharui konten dan program sehingga lebih dinamis

Adanya fitur untuk memasukkan kunci jawaban dan pembahasan
Terdapat fitur mendesain dokumen lembar jawab komputer (LJK)

Aplikasi memiliki bank soal seperti soal esal, pilihan ganda, benar-salah, dan melengkapi kalimat.

Telah terdaftar di Direktorat Jenderal Kekayaan Intelektual (HKI)

Temal: Dinikku

Sub Tema 1 : Aku dan Teman Baru

Sub Tema 2 : Tubuhku
Sub Tema 3 : Aku Merawat Tubuhku

Sub Tema 4 : Aku Istimewa
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Pada suatu hari Minggu, rumah Syira terlihat ramai, Karena teman-teman bermain ke
rumahnya. Mereka melihat ayah Syira bermain piano.

Aplikasi yang kompak dan dinamis berisi animasi pembelajaran berbasis flash.
Memiliki kamus digital untuk bahasa Inggris dan bahasa Indonesia

Memiliki fitur memperbaharui konten dan program sehingga lebih dinamis
Adanya fitur untuk memasukkan kunci jawaban dan pembahasan

Terdapat fitur mendesain dokumen lembar jawab komputer (LJK)

Aplikasi memiliki bank soal seperti soal esal, pilihan ganda, benar-salah, dan melengkapi kalimat.

Telah terdaftar di Direktorat Jenderal Kekayaan Intelektual (HKI)

Tema2: Kegemaranku

® Sub Tema 1l : Gemar Berolahraga

® Sub Tema 2 : Gemar Bernyanyi dan Menari

® >Sub Tema 3 : Gemar Menggambar

® Sub Tema 4 : Gemar Membaca




Aplikasi yang kompak dan dinamis berisi animasi pembelajaran berbasis flash.
Memiliki kamus digital untuk bahasa Inggris dan bahasa Indonesia

Memiliki fitur memperbaharui konten dan program sehingga lebih dinamis
Adanya fitur untuk memasukkan kunci jawaban dan pembahasan

Terdapat fitur mendesain dokumen lembar jawab komputer (LJK)

Aplikasi memiliki bank soal seperti soal esai, pilihan ganda, benar-salah, dan melengkapi kalimat.

Telah terdaftar di Direktorat Jenderal Kekayaan Intelektual (HKI)

Temad: Kegiatanku

® Sub Tema 1 : Kegiatan Pagi Hari

® Sub Tema 2 : Kegilatan Siang Hari

® >Sub Tema 3 : Kegiatan Sore Hari

® Sub Tema 4 : Kegilatan Malam Hari
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Keluargaku

I Sub Tema 3

B
| 5ub Tema 4 Dalam

Y

Aplikasi yang kompak dan dinamis berisi animasi pembelajaran berbasis flash.
Memiliki kamus digital untuk bahasa Inggris dan bahasa Indonesia

Memuiliki fitur memperbaharui konten dan program sehingga lebih dinamis
Adanya fitur untuk memasukkan kunci jawaban dan pembahasan

Terdapat fitur mendesain dokumen lembar jawab komputer (LJK)

Aplikasi memiliki bank soal seperti soal esal, pilihan ganda, benar-salah, dan melengkapi kalimat.

Telah terdaftar di Direktorat Jenderal Kekayaan Intelektual (HKI)

Tema4: Keluargaku

Sub Tema 1 : Anggota Keluargaku

Sub Tema 2 : Kegiatan Keluargaku

Sub Tema 3 : Keluarga Besarku

Sub Tema 4 : Kebersamaan Dalam Keluarga




Aplikasi yang kompak dan dinamis berisi animasi pembelajaran berbasis flash.
Memiliki kamus digital untuk bahasa Inggris dan bahasa Indonesia

Memuiliki fitur memperbaharul konten dan program sehingga lebih dinamis
Adanya fitur untuk memasukkan kunci jawaban dan pembahasan

Terdapat fitur mendesain dokumen lembar jawab komputer (LJK)

Aplikasi memiliki bank soal seperti soal esal, pilihan ganda, benar-salah, dan melengkapi kalimat.

Telah terdaftar di Direktorat Jenderal Kekayaan Intelektual (HKI)

Temao: Pengalamanku

Sub Tema 1 : Pengalaman Masa Kecil

Sub Tema 2 : Pengalaman Bersama Teman

Sub Tema 3 : Pengalaman di Sekolah

Sub Tema 4 : Pengalaman Yang Berkesan
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i Supaya Kami semua
( nyaman dan sehat tinggal

: di rumah. I

® Aplikasl yang kompak dan dinamis berisi animasi pembelajaran berbasis flash.
e DMemiliki kamus digital untuk bahasa Inggris dan bahasa Indonesia

® Memiliki fitur memperbaharul konten dan program sehingga lebih dinamis

e Adanya fitur untuk memasukkan kunci jawaban dan pembahasan

® Terdapat fitur mendesain dokumen lembar jawab komputer (LJK)

e Aplikasi memiliki bank soal seperti soal esal, pilihan ganda, benar-salah, dan melengkapi kalimat.

Telah terdaftar di Direktorat Jenderal Kekayaan Intelektual (HKI)

Temab: Lingkungan Bersih, Sehat,
dan Asri

Sub Tema 1 : lingkungan rumahku

Sub Tema 2 : lingkungan sekitar rumahku

Sub Tema 3 : lingkungan sekolahku

Sub Tema 4 : bekerja sama menjaga kebersihan

dan kesehatan lingkungan



BRI  Benda Hidup dan Benda
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Dalam permainan inj, Kita
beriatih berlari, menangKap,

® Aplikasi yang kompak dan dinamis berisi animasi pembelajaran berbasis flash.
e Memiliki kamus digital untuk bahasa Inggris dan bahasa Indonesia

® Memiliki fitur memperbaharul konten dan program sehingga lebih dinamis

e Adanya fitur untuk memasukkan kunci jawaban dan pembahasan

® Terdapat fitur mendesain dokumen lembar jawab komputer (LJK)

e Aplikasi memiliki bank soal seperti soal esai, pilihan ganda, benar-salah, dan melengkapi kalimat.

Telah terdaftar di Direktorat Jenderal Kekayaan Intelektual (HKI)

Tema l: Benda, Hewan, dan Tanaman
di Sekitarku

Sub Tema 1 : Benda Hidup dan Tak Hidup di Sekitarku

Sub Tema 2 : Hewan di Sekitarku

Sub Tema 3 : Tumbuhan di1 Sekitarku

Sub Tema 4 : Bentuk, Warna, Ukuran, dan Permukaan

Benda




Teman-teman, sekarang saya
sedang berada di rumah nenek.
Saya akan bercerita saat

B, Kemarin hujan turun.
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Aplikasi yang kompak dan dinamis berisi animasi pembelajaran berbasis flash.
Memiliki kamus digital untuk bahasa Inggris dan bahasa Indonesia

Memiliki fitur memperbaharui konten dan program sehingga lebih dinamis
Adanya fitur untuk memasukkan kunci jawaban dan pembahasan

Terdapat fitur mendesain dokumen lembar jawab komputer (LJK)

Aplikasi memiliki bank soal seperti soal esai, pilihan ganda, benar-salah, dan melengkapi kalimat.

Telah terdaftar di Direktorat Jenderal Kekayaan Intelektual (HKI)

Tema8: Peristiwa Alam

| Sub Tema 1 : Cuaca

=0
: . “ Sub Tema 2 : Musim Kemarau
' ‘ - Sub Tema 3 : Musim Penghujan

Sub Tema 4 : Bencana Alam




