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Rurikulum 2013

P A
TenMrnain di
Lingkunganku

@ Bermain di Lingkungan
g Sekolah

Aplikasi yang kompak dan dinamis berisi animasi pembelajaran berbasis flash.

Memiliki kamus digital untuk bahasa Inggris dan bahasa Indonesia

Memiliki fitur memperbaharui konten dan program sehingga lebih dinamis

Adanya fitur untuk memasukkan kunci jawaban dan pembahasan

Terdapat fitur mendesain dokumen lembar jawab komputer (LJK)

Aplikasi memiliki bank soal seperti soal esal, pilihan ganda, benar-salah, dan melengkapi kalimat.

Telah terdaftar di Direktorat Jenderal Kekayaan Intelektual (HKI)

Tema?l:

® Sub Temal:
® Sub Tema?2:

® Sub Tema 3:

® Sub Temad:

Bermain Di Lingkunganku

Bermain di Lingkungan Rumah
Bermain di Rumah Teman

Bermain di Lingkungan Sekolah

Bermain di Tempat Wisata
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¥  Tema 3: Tugasku Sehari-
— Hari .

SUDT A Tugasku Sehari-hari di
Tema 1§ Rumah

-

up’ 2 Tugasku Sehari-hari di
Tema Sekalah

Ulh =} Tugasku sebagai Umat

Tugasku dalam Kehidupan
Sosial

Saya memberi makan
Kelinci-Kelinciku pukul

lima lebih tiga puluh
menit.

® Aplikasi yang kompak dan dinamis berisi animasi pembelajaran berbasis flash.
e NMemiliki kamus digital untuk bahasa Inggris dan bahasa Indonesia

® Memiliki fitur memperbaharul konten dan program sehingga lebih dinamis

e Adanya fitur untuk memasukkan kunci jawaban dan pembahasan

® ‘Terdapat fitur mendesain dokumen lembar jawab komputer (LJK)

e Aplikasi memiliki bank soal seperti soal esai, pilihan ganda, benar-salah, dan melengkapi kalimat.

Telah terdaftar di Direktorat Jenderal Kekayaan Intelektual (HKI)

Temad: Tugasku Sehari-Hari

Sub Tema 1 : Tugasku Sehari-hari di Rumah

Sub Tema 2 : Tugasku Sehari-hari di Sekolah

Sub Tema 3 : Tugasku sebagail Umat Beragama

Sub Tema 4 : Tugasku dalam Kehidupan Sosial
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""¥  Temai: nidop Rukun

SubTema 1 |iesin
| Sub Tema 2
Sub Tema 3

Sub Tema 4

T -“H“ -

Sub Tema 1 : Hidup Rukun di Rumah (Pembelalaran 1)

Tema 1: Hidup RuURUN

® Aplikasi yang kompak dan dinamis berisi animasi pembelajaran berbasis flash.

e NMemiliki kamus digital untuk bahasa Inggris dan bahasa Indonesia

e NMemuiliki fitur memperbaharui konten dan program sehingga lebih dinamis

e Adanya fitur untuk memasukkan kunci jawaban dan pembahasan

® ‘Terdapat fitur mendesain dokumen lembar jawab komputer (L]JK)

e Aplikasi memiliki bank soal seperti soal esai, pilihan ganda, benar-salah, dan melengkapi kalimat.

Telah terdaftar di Direktorat Jenderal Kekayaan Intelektual (HKI)

Temal: Hidup Rukun

Sub Tema 1:
Sub Tema 2 :
Bermain

Sub Tema 3 :
Sub Tema 4 :

Hidup Rukun di Rumah

Hidup Rukun dengan Teman

Hidup Rukun di Sekolah

Hidup Rukun di Masyarakat _



